
  

 

 

RIF_INT:  D.M. 65 1 Circolare attività curricolari 

→ AI DOCENTI 

→ AGLI STUDENTI 

→ ALLE FAMIGLIE 

delle classi 4AI, 4BI, 4CI e 4DI 

→ SITO  SCUOLA 

 

ATTIVITA’ CURRICOLARI CON ESPERTO INTERNO 

ambito 

PNRR, Missione 4 – Istruzione e ricerca – Componente 1 – Potenziamento dell’offerta dei 

servizi di istruzione: dagli asili nido alle università – Investimento 3.1 "Nuove competenze e 

nuovi linguaggi" – "Azioni di potenziamento delle competenze STEM e multilinguistiche (D.M. 

65/2023), finanziato dall’Unione europea – Next Generation EU. 

C.N.P.: M4C1I3.1-2023-1143-P-39335 

Titolo del Progetto: “Speaking STEM” 

C.U.P. B84D23005540006 

edizione 

“Programmazione ambienti 3D - Realtà virtuale” 

 
 
A conclusione del percorso di approfondimento curricolare “Programmazione ambienti 3D - Realtà 
virtuale” , come comunicato durante il Collegio dei Docenti del 24 febbraio, saranno effettuate ulteriori 
3 ore per ogni classe su: “Integrazione di visori Quest 2 in progetti 3D in ambiente Unity”. 
 
Gli incontri saranno tenuti dal prof. Marco Volpe secondo il calendario allegato. 
 
In allegato si inviano, inoltre:  
- il Regolamento sull’uso dei visori  
- la Liberatoria da compilare e consegnare in segreteria ad Alessandra Contini entro il 10 marzo  
 
Non sarà possibile utilizzare i visori senza aver consegnato la liberatoria firmata da un genitore, per i 
minorenni, o firmata in prima persona per i maggiorenni. 
 
I docenti coinvolti faranno sorveglianza nella classe in orario. 
 
 
Per informazioni: prof.ssa Catia Roncagalle Referente PNRR-DM65. 
 

 Il Dirigente Scolastico 

Pierluigi M. Robino 
[Firmato digitalmente ai sensi del CAD e norme connesse] 

 




