Progettazione ambienti 3D Integrazione visori in ambiente Unity

CLASSE Giorno - ora
4Al Giovedi 13/3 9:30 — 10:20 terzaora

Venerdi 21/3 10:50 -12:50 quarta e quinta ora

4Bl Martedi 11/310:50-11:50  quarta ora
Venerdi 14/310:50-12:50  quarta e quinta ora

4¢l Giovedi 13/3 7:50 - 9:30 prima e seconda ora

Sabato 15/3 9:50 — 10:50 terza ora

4p1 Sabato 15/3 10:50 — 11:50 quarta ora

Martedi 18/3 9:50 — 11:50 terza e quarta ora
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