
Incontri curricolari con ESPERTI Politecnico di Milano 

Programmazione di Ambienti 3D - Unity

GIORNO ORARIO 4AI 4BI 4CI 4DI
AULA 27 27 29 28

03-mar 11:50 – 12:50 MORI BIELLI CODAMO

13:30 – 14:30 MORI BIELLI CODAMO

14:30 – 15:30 MORI CODAMO BIELLI

15:30 – 16:30 MORI CODAMO BIELLI

16:30 - 17:30 MORI CODAMO BIELLI

TOTALE  pomeriggio 2 3 5 5

AULA 27 29 28 28

04-mar 07:50 - 8:50 BIELLI CODAMO MORI

08:50 – 9:50 BIELLI CODAMO MORI

09:50 – 10:50 CODAMO BIELLI MORI

10:50 – 11:50 CODAMO BIELLI MORI

11:50 – 12:50 CODAMO

13:30 – 14:30

TOTALE mattina 5 4 2 2

TOTALE  X CLASSE 7 7 7 7
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